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Estádio Azteca 
Cidade do México 

 

Final da Copa do Mundo de 1970 
Brasil X Italia 
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Cidade do México, 1970 

A Itália estava no 

ataque, mas 

TOSTÃO recupera 

a bola… 
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…e passa para 

PIAZZA… 

Cidade do México, 1970 
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…que rola para o 

meio do campo, 

para CLODOALDO. 

Cidade do México, 1970 
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Rapidamente, 

Clodoaldo dá um 

leve toque, 

passando para 

PELÉ…  

Cidade do México, 1970 
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…que olha para 

a direita mas toca 

para  GERSON 

na esquerda, 

cercado de 

adversários. 

Cidade do México, 1970 
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Pressionado, 

Gerson 

devolve para 

CLODOALDO

. Ele dribla 4 

italianos…  

Cidade do México, 1970 
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…limpa a jogada 

e entrega para 

RIVELINO. 

Cidade do México, 1970 
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Clodoalvo avisa que 

há um brasileiro 

livre no campo 

adversário. Rivelino 

faz um longo 

passe… 

Cidade do México, 1970 
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…e encontra 

JAIRZINHO no 

ataque. Ele 

segura a jogada, 

dribla um defensor 

enquanto Tostão 

distrai outro. Pelé 

fica sozinho no 

meio. 

Cidade do México, 1970 
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Esticando-se, 

Jairzinho passa a 

bola para PELÉ, 

livre, de frente para 

o gol. 

Cidade do México, 1970 
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Pelé domina com 

calma, não olha 

para nenhum lado, 

apenas para o gol. 

Tostão sinaliza para 

Pelé, mas ele não 

olha… 

Cidade do México, 1970 
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…mas mesmo sem 

olhar, Pelé sabia 

que Carlos Alberto 

viria pela direita. 

Eles eram um time! 

Cidade do México, 1970 
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Mexico City, 1970 

Então Pelé rola a bola suavemente para a direita e, 

como ele já sabia, encontra CARLOS ALBERTO no 

exato momento e posição. 
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O chute explosivo 

faz a bola cruzar o 

ar como um 

foguete, derrotando 

o goleiro. 

 Brasil 4 x Italia 1 

Cidade do México, 1970 

C:/Documents and Settings/syo8286/Meus documentos/F_Cosenza/Experian/GPDD/Global Collaboration and Integration/Idea Market/Evento Gestao 2.0/gol brasil.wmv
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A colaboração  

excepcionais! 

permite resultados  

Cidade do México, 1970 
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Se inovar é alcançar resultados 

excepcionais, a colaboração pode 

ser um agente de inovação! 
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A colaboração não é novidade, mas há algo novo 
na essência da sociedade do século XXI 

Bato, logo 

existo! 

[conflito] 

Penso, logo 

existo! 

[individualismo] 

Estou na 

Rede, logo 

existo! 

[?] 
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Novas tecnologias amplificam a 
colaboração 

DARPA Network 

Challenge 

Quanto tempo leva para 

localizar 10 balões 

distribuídos 

randomicamente nos 

EUA? 
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Quando a Experian comprou a Serasa, em junho 
2007, a unidade de negócio de TI foi desafiada! 
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Montamos um sistema para aumentar o nosso 
potencial de alcançar resultados extraordinários 
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E então, o Global Product Development and Delivery... 

Como incentivar a 

colaboração de 800 

pessoas, em 9 

países? 
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As pessoas querem colaborar… 

 Vontade só 

não basta… 
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As pessoas precisam também dos sistemas certos! 
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O “Idea Market” integra as pessoas, reconhece e 
incentiva a colaboração 
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O diferencial do Idea Market é o mecanismo de 
investimento em ideias 

• Crowdsourcing 

• Empreendedorismo 

Corporativo 

• Colaboração e 

reconhecimento 
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Todas as forças do Mundo não são 

tão poderosas quanto uma ideia 

cujo tempo chegou.  

 

Victor Hugo 
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Por fim, compartilho algumas das minhas fontes... 

Jeff Howe  (2008). Crowdsourcing: why the power of the crowd is driving the 

future of business. Crown Business. 

 

Satish Nambisan & Mohanbir Sawhney (2008). The Global Brain: your roadmap 

for innovating faster and smarter in a networked world. Wharton School 

Publishing. 

 

Charles Leadbeater (2009). We Think: mass innovation, not mass production. 

Profile Books. 

 

Nilofer Merchant (2010). The New How: creating business solutions through 

collaborative strategy. O´Reilly Books. 
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